Analizujac obszar sztuki obecnie tworzonej, trudno bytoby
okresli¢ precyzyjny obraz, ktéry miescitby sie w jasno
okreslonych ramach stanowigcych o tym, czym zajmuje sie
sztuka wspétczesna, jakich uzywa mediéw i jakie formy moga
dominowaé w tworzonych aktualnie pracach.

Termin ,,sztuki piekne", jest w odniesieniu do wspdtczesnosci,
niewystarczajgcym do opisu szerokiego obszaru sztuki obecnie
tworzonej przez artystki i artystéw z ré6znych pokolen. Istotnym
aspektem w analizie sztuki wspétczesnej jest wielo$¢ nurtéw,
wielo$¢ mediéw i koncepcji w oparciu o ktére powstajg prace.
Intermedialnos$é, jest tu kluczowym aspektem pozwalajgcym
na szerokie spojrzenie w obszar sztuk wizualnych.
Wspobtczesnie tworzone w obszarze sztuki prace, pokazuja

ze granice pomiedzy mediami sg do$¢ ptynne i prace powstate
w tradycyjnym medium jak malarstwo, rysunek, grafika

czy rzezba, poprzez materiaty z ktérych powstajg oraz inng

od dotychczasowej forme eksponowania ich, nabierajg nowego
znaczenia. Stowa takie jak: instalacja i obiekt, bedg petni¢ tu
szczeg6lng role, poniewaz mogg powstaé przy uzyciu réznych
mediéw jak tez moga je taczyé. Dlatego, terminem ktéry
znacznie lepiej opisuje to co w sztuce dzieje sie aktualnie,

sg ,,sztuki wizualne". Wizualno$¢ pozostaje nadal pierwszym

i istotnym aspektem sztuki, cho¢ w odniesieniu do tego, co
stanowito trzon sztuki tworzonej w XIX i XX wieku, przybiera
ona zdecydowanie inng, podporzadkowang koncepcji role.

To wtasnie koncepcja i dobdr odpowiednich mediéw oraz $rodkéw
wyrazu, majg kluczowe znaczenie, w okreslaniu tego czy praca /
dzieto przynalezeé¢ bedzie do obszaru sztuki. Poza tradycyjnymi
dyscyplinami sztuki, jak rysunek, grafika warsztatowa, malarstwo
i rzezba, duzymi obszarami sg sztuki tworzone digitalnie, jak
projektowanie 3D, net art, game art, grafika projektowa, animacja.
Wobec ilosci medidow, mozna stwierdzi¢, ze obszar sztuk
wizualnych daje duza przestrzen, w ktérej moga powstawaé
realizacje artystyczne, bez ograniczen co do mediéw w jakich
prace moga by¢ tworzone. Koncepcja i odpowiedni dobér mediéw
do zrealizowania dzieta, tworzg jako$¢ wypowiedzi twérczej,

sg rowniez obrazem postawy twoérczej i konsekwencji jaka
buduje dzieta artystek i artystéw z grona dydaktykéw na
kierunku Grafika w Akademii Humanistyczno-Ekonomiczne;j

w todzi. Ich réznoraki charakter pokazuje jak wzajemnie sie
uzupetniajg i dajg szerokie spektrum w analizie i ocenie sztuki
tworzonej aktualnie, poprzez wielos¢ mediéw w jakich powstaja.
Intermedialno$¢ prac realizowanych w przedmiotach na kierunku
Grafika w Akademii Humanistyczno-Ekonomicznej w todzi, moze
przypomina¢ ptynng wspdtprace wielu elementéw wiekszej
catosci, jak w definicji tytutowego ,,ruchu wahadtowego", ktéry
jest dziataniem okresowym oraz jest ruchem powtarzajgcym
sie w réwnych odstepach czasu z réwnym natezeniem, wokét
potozenia réwnowagi danego przedmiotu ktéry znajduje sie

na osi. Osig tg stata sie dydaktyka, w ktérej koncepcja, jako$é

i konsekwencja, wynikajg z postaw twérczych artystek i artystow
ktérych prace prezentowane sg na wystawie w Muzeum
Regionalnym w Brzezinach. Wystawa ,,Ruchy wahadtowe" jest
czescig obchodoéw jubileuszu 30-lecia Akademii
Humanistyczno-Ekonomicznej w todzi.
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